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INTRODUCTION

1) Objet du document

Ce document rassemble les criteres et les orientations ayant servi a la conception de
I'application. Sa lecture est importante pour tout nouveau développeur, il fournit le cadre
conceptuel indispensable a toute modification de I'application. Le but est d’y articuler tres
clairement la structure générale du code source dans un premier temps, puis le coeur de
I'application permettant la mise en ceuvre. Nous ne décrirons pas ici la partie interface
graphique.

2) Diffusion

Ce document a été approuvé par le chef de projet. Il est donc a disposition des membres de la
maitrise d'ceuvre et de la hiérarchie pour I'entreprise Dechou et sera mis a disposition de la
maitrise d'ouvrage dés le 06 décembre 2010.
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I. USE CASE MODELE
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Il. USE CASES DETAILLES

Un use case permet de mettre en évidence les relations fonctionnelles entre les acteurs et le
systéeme étudié. Nous concernant, les use case commengant par « S » correspondent aux use
case liés au systeme, ceux commengant pas « L » sont liés au logiciel.

1) Use Cases ID

Voici la liste des Uses Case qui vont étre détaillés :

Use Case ID Description
S1 Exécute le programme
S2 Arréte le programme
L1 Mode simulation
L2 Simulation Aléatoire
L3 Simulation orientée
L4 changer le mode de fonctionnement
L5 Simuler un appel
L6 Positionner un ascenseur
L7 Repositionner les ascenseurs
L8 Affichage des performances
L9 Réinitialiser les statistiques

2) Use Cases Détaillés

Use case : Exécution du programme
Use case ID : S1
Acteurs : Administrateur
Pré conditions : Avoir le logiciel sur son pc non exécuté
Evénement(s) : L'utilisateur se met dans le dossier ou est situé le logiciel
Exécuter le programme : Tapez : "java Main"
Post condition(s) : Le programme a été lancé
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Use case : Arréte le programme
Use case ID : S2
Acteurs : Administrateur

Pré conditions :

Avoir le logiciel exécuté

Evénement(s) :

L'utilisateur clic sur la croix de la fenétre en haut a droite

Post condition(s) :

Le logiciel a bien été arrété

Use case : Module Simulation
Use case ID : L1
Acteurs : Administrateur

Pré conditions :

Avoir le logiciel exécuté

Evénement(s) :

L'utilisateur clic sur Simulation

Post condition(s) :

Le module simulation est démarré

Use case : Simulation aléatoire
Usecase ID: L2
Acteurs : Administrateur

Pré conditions :

Avoir le module simulation ouvert

Evénement(s) :

L'utilisateur clic sur Simulation aléatoire

Post condition :

la fenétre de configuration s'ouvre (voir L4)
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Use case : Simulation orientée
Use case ID : L3
Acteurs : Administrateur

Pré conditions :

Avoir le module simulation ouvert

Evénement(s) :

L'utilisateur clic sur Simulation saisie d'événements

Post condition :

la simulation commence

Use case : Changer de mode de fonctionnement
Use case ID : L4
Acteurs : Administrateur

Pré conditions :

Avoir la fenétre de configuration ouverte

Plusieurs modes de fonctionnements sont a disposition, par défaut, les

Description : R . . , s s .
P modes sont a : semaine / jour / économie d'énergie
Changer de période : Cliquer sur le bouton "jour/nuit"
c Changer de mode : Cliquer sur le bouton "semaine/week-end"
Evénement(s) :

Changer le mode énergétique : Cliquer sur le bouton "Economie
d'énergie/Economie de déplacement"

Post condition :

Les ascenseurs prennent en compte le changement de mode

Use case : Simulation d'un appel
Use case ID : L5
Acteurs : Administrateur

Pré conditions :

Avoir la fenétre de configuration ouverte

Evénement(s) :

1- Saisir un étage d'appel

2- Saisir un étage de destination

3- Cliguez sur appelez

Post condition :

Les ascenseurs prennent en compte I'appel
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Use case : Positionner un ascenseur
Usecase ID: L6
Acteurs : Administrateur

Pré conditions :

Avoir la fenétre de configuration ouverte

Evénement(s) :

1- Choisir I'ascenseur

2- Saisissez un étage

3- Cliquer sur le bouton "Envoyez"

Post condition :

L'ascenseur sélectionné va a I'étage décidé

Use case : Repositionner les ascenseurs
Use case ID : L7
Acteurs : Administrateur

Pré conditions :

Avoir la fenétre de configuration ouverte

Evénement(s) :

1a - Choisir I'ascenseur

1b - Cochez la case "tous" si vous voulez que tous les ascenseurs
retournent a leur position

2- Cliquez sur repositionner

Post condition :

La fenétre de simulation s'ouvre et la simulation commence

Use case : Affichage des performances
Usecase ID: L8
Acteurs : Administrateur

Pré conditions:

Avoir lancé une simulation

Evénement(s) :

Cliquez sur le bouton "Statistiques"

Post condition :

Une fenétre affichant les statistiques apparait

10
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Use case : Réinitialisation des statistiques

Use case ID : L9

Acteurs : Administrateur

Pré conditions : Avoir affiché la fenétre des statistiques
Evénement(s) : Cliquez sur le bouton "réinitialiser"
Post condition : Les compteurs retombent a zéro

lll. DIAGRAMME DE CLASSE

1- Diagramme de classe préliminaire

Le diagramme de classe préliminaire est la transposée des idées de développement en
langage objet. Il est préliminaire car non abouti. Le diagramme de classe complet est ci-apres

ElevatorPanel
-floor
—destination
-nbUsers
_ ! Elevator
Gui -currentFloor
StatisticsErame Interface " destinationFloor
-elevatorPanels -nbUsers
-statisticsButton f —destinations ' Building
— % -elevators
‘—interface
Statistics
Config i Simulation
—day +configuration e
-energy f—<>1-Building i Customer
-week 3 -interface e ‘—currentFloor
—-customers —-destinationFloor
| : z |

11
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ElevatorPanel

-panelFloor: int
-destination: String
-dest: int

-nbUsers: int
-called: boolean

+paintComponent(g:Graphics): void

Elevator

Building

-currentFloor: int
-destinationFloor: int
-nbUsers: int

-moves: boolean

-stopped: boolean

-panel: ElevatorPanel
-callers: Vector<Customer>
-customers: Vector<Customer>
-destinations: Vector<int>

ElevatorsGraphicinterface

StatisticsFrame -c: Color
-panel: JPanel

-draw: JPanel

-elevatorPanels: ElevatorPanel[]
——<C>-statisticsButton: JButton
-statFrame: StatisticsFrame

+addButtons(): void
+addListeners(): void
+actionPerformed(ev:ActionEvent)
+refresh(): void

+canStopTo(to:int): int

+refresh(): int

+getTimeTo(to:int): float
+getEnergyTo(to:int): float
+getDistanceTo(to:int): int
+addCustomer(c:Customer): int
+getNextDestination(): int
+addCaller(c:Customer): void
+addDestination(floor:int): void
+removeFloorOfDestinations(floor:int): void
+updatePanel(nbUsers:int,floor:int): void
+removeCaller(position:int): void
+removeCustomer(position:int): void

+go(floor:int): void

Simulation

Statistics

2- Diagramme de classe complet

-configuration: Config

-building: Building

-interface: ElevatorsGraphicInterface
-customers: Vector<Customer>

<> - randomtode: boolean

Config

-day: boolean

-energy: boolean

-week: boolean
-optimizedReturn: boolean

-sFrame: SimulationFrame

-elevators: Elevator[]
-elevatorPanels: ElevatorPanell[]
-interface: Gui

+callElevator(c:Customer,from:int,to:int): void
+getElevator(floor:int): Elevator

+getDirect(): Elevator

+refresh(): void

+getElevators(): Elevator[]

0

+start(): void

+chooseMode (mode:int): void

+updateConfig(energy:bool,position:bool,
day:bool,week:bool,): void

+doMoveElevator(): void

Customer
Message
structure for a
customer call

-currentFloor: int
-destinationFloor: int

SimulationFrame

-randomButton: JButton
-eventButton: JButton

+ActionPerformed (ev:EventAction): void

12
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IV. DIAGRAMME DE RESPONSABILITE

Le diagramme de responsabilité indique I'utilité de chaque classe, afin de spécifier son champ
d’action au sein du logiciel. Ces précisions sont nécessaires a la bonne compréhension des
classes, et ainsi au logiciel lui-méme.

ElevatorPanel }

H) Gére l'affichage de
‘ascenseur suivant sa

position actuelle

Gui

Interface

Elevator
1)Responsable des :
nformations sur l'ascenseur L

H) Gere linterface avec
"utilisateur (affichage des

statistiques, changement de

fnodes)

Statistics }

hassés

Klemande

1) Calcule les
statistiques en
fonction des
haramétres

) Affiche les
statistiques & la

elles gue la destination, le

hombre d'utilisateurs. etc
2) Geére les priorités entre
lestinations et utilisateurs
algorithmes de selection
pi'ascenseur)

Building

") Responsable des
informations sur la tour
contenant les ascenseurs

Simulation

1) Responsable du
ancemert/arrét de la
simulation

Custbmer

2) Permet de gérer les
baramétres simulés

1) Responsable des
linformations pour un
tilisateur spécifigue des
ascenseurs

13
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V. DIAGRAMME DE SEQUENCE

X

User

GUI

Simulation

actionPerformed()

Choosemode()

gy
r

start()

Démarrage de la simulation

Simulation

Building

Elevator

i callElevator(} 3

getlevator()

addCaller()

addDestination()

Simulation appeld’un ascenseur
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Elevator ElevatorPanel

addCustomer()

il

removeFloorOfDestination(

refresh()

U

removeCaller()

[l

getNextDestination()

U

updatePanel()

Embarquement d’unutilisateur

Elevator ElevatorPanel

removeCustomer()

removeFloorOfDestination
refresh() (

i

getNextDestination()

P

updatePanel()

Débarquement d'un utilisateur
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X

U GUI Simulation Building Elevator
ser
actionPerformed() |
-_— doMoveElevator ()
—_—
getElevators()
P I
Gol) .
D i |
E—————
e e

Envoyerun ascenseur a un étage

X

User GUI Simulation Config
actionPerformed() | updateConfig ()
> setDay() 3
P ——— ]
setWeek() 3 .
e ———
setEnerEI” 3
P — |
setPosition“ 3
P — |
Cmmmm e ———
Cmmm—————

Changement du mode de fo

nctionnement
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ElevatorsGra-

Simulation phicinterface ElevatorPanel Building Elevator
refresh (}
refresh (}
S ——
_________ |

D N —

refresh () getElevators()

refresh ()
p — i
SN NN S / _____________
Pour chagque Elevator

Rafraichissementgénérale de I'application
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